etencma;

4

3 . “( ~‘
£ ‘(i-:w—‘ ﬁ"’v
Ra}'engé 7(and7c?§i€¢ Z yPRFS. 8.5
~_ Kam St sk te
\ *%f card
‘N'";' i
Vo (( qn;




Kol nelaimi komanda, tol
nelaimi niekas.



Turinys

RV U = 4
KTlimato formavimo zaidimai...........cciiiiiiiinnnnnnnnn. 12
Komunikacijos ugdymo zZaidimai............iiiiiinnnnnnnnn. 22
Komandos formavimo zaidimai...........ccoiiiiiiinnnnnnnnn. 31
Zaidimai energijai atgauti........ccuiiiiiiiiiiiiiia 46
Asmeninio tobuléjimo zaidimai..............ciiiiiinnnnnn. 54
PokyCiy valdymo Zaidimai.........oiirinnninnnnnnnnnnnnnnn 60
Patyrusiy skauty amziaus grupés programa................. 63
Patyrusiy skauty vadovui naudingos Titeratliros sarasas...67
Naudotos TiteratlrosS SarasSasS.......eeerrennrennrennnennns 68



Tvadas

Siekiant mokytis i1r tobuléti, sSimtmeciais naudojami
Zaidimai. Stai, kad ir Sachmatai buvo sukurti pagal karo
modelj. Zaisdami jais to meto kariskiai lavindavo strateginj
mastymg. Ir 1S tiesy, Zaidimas - realios situacijos analogas.
zaisdami mes atsipalaiduojame ir tampame kirybiskesni,
pazZvelge j esamas problemas per Zaidimo prizme lengviau
atrandame ir priimame reikiamus sprendimus, stipriname rySj su
skilties, pastovyklés ar stovyklos draugais - savo broliais ir
sesémis, ugdome bendravimo ir komandinés veiklos jgddZius.

@ O
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Mielas vadove, Sio zaidimy - metody rinkinuko idéja
susiformavo man kurj laika dirbant su patyrusiy skauty amziaus
grupés sesémis. Vesdama sueigas, kurdama patyrusiy skauty
programa stovykloms, susidiriau su nepatogumu - komandiniy
zaidimy - metody 1ir medziagos, kaip jais sékmingai naudotis,
trokumu. Mégindavau ieskoti jdomesniy zaidimy internete, bet
daugelj jy tekdavo verstis 1S angly kalbos, juose biadavo
nurodyta nemazai brangiy/ sunkiai randamy misy Salyje
priemoniy, taip pat, pati zaidimy eiga ne visada bidavo
aiskiai aprasyta, o po zaidimy aprasymais trikdavo klausimy
refleksijai’. Komandines kompetencijas formuojanciy zaidimy -
metody Tleidiniy taip pat buvo sudétinga rasti, ypaC jei

aplinkybés priversdavo sueigai su skiltimi ar draugove
ruostis 1likus ne dideliam Tlaiko tarpui 1iki jos. Todél as
nuosirdziai tikiuosi, kad Sis nedidelis zaidimy - metody

rinkinukas prisidés prie pagalbos Tau vadovauti patyrusiy
skauty skilc¢iai ar draugovei 1ir ugdyti jos komandines
kompetencijas, paremtas patyrusiy skauty amziaus (grupés
programa, zaidimy - metody pagalba. Svarbiausia yra
nepamirsti, jog ,nei vienas zZmogus nedaro geresnio darbo,
kaip tas, kuris aukléja savo ir kity vaikus“ (B.P).

I R e
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1 Plac¢iau apie tai, kas yra refleksija 1ir kodél ji be galo svarbi ugdant
kompetencijas, rasoma jvado paskutiniame skyrelyje pavadinimu (9 - 10 p.).
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Keletas patarimy super vadovui

Kompetencijos ir jy svarba skautisSkoje veikloje

Turbdt perskaicius Sio rinkinio pavadinima kilo keletas
kTausimy: kas toji kompetencija, kokios jos bina, kodél ji
tokia svarbi Tavo darbe su patyrusiais skautais.

Kompetencija yra zZmogaus ziniy 1ir jgudziy derinys bei
gebéjimas juos pritaikyti konkrecioje situacijoje.
Kompetencijas zZmogus 1ima ugdytis nuo pat mazens, augdamas
jgauna vis daugiau ziniy ir 7jgddziy, vis placdiau juos taiko
savo gyvenime. Taciau bitina salyga gerinti kompetencijoms yra
nuolatinis rySys su kitais Zmonémis, todél kompetencijy
vystymasis yra neatsiejamas nuo aplinkos ir santykiy.

Skautiska veikla remiasi neformalaus ugdymo principais, o
neformaliojo ugdymo vienas pagrindiniy principy yra padéti
asmeniui formuotis per jvairiy kompetencijy ugdyma. Todél
vadovaujant patyrusiy skauty amziaus grupei yra labai svarbu
ismanyti kompetencijas, suvokti, kokiy kompetencijy ugdymas
galbit yra aktualesnis Sio amziaus specifikos skautams ir
mokéti pritaikyti metodus Sioms kompetencijos ugdyti.

Kaip jau minéjau, kompetencijos yra labai jvairios, todél
skiriamos dvi jy kryptis:

1. asmeninés - pasitikéjimo savimi stiprinimas;

- atsakomybés uz save prisiémimas;

- savo jgudziy jvertinimas ir plétimas;
- savo vertybiy vystymas;

- pasirengimas mokytis ir tobuleéeti;

- motyvacija ir iniciatyvumas;

- pasiruoSimas veikti ir pasiekti;

- streso 1ir baimés kontroliavimas;

- kirybiskumas 1ir vaizduoté;

- sugebéjimas spresti problemas.

2. socialinés - bendravimo jgudziai;

- bendradarbiavimo ir darbo komandoje jgudziai;
- sugebéjimai spresti konfliktus 1ir pasiekti
kompromisa;

- gebéjimas vadovauti;
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- socialiné atsakomybé;
- tolerancija ir pilietiné drasa.

Sios dvi kryptys apima visapusiska patirtj. Tapdamas
patyrusiu skautu skautas atsinesa daugybe kompetencijy su
savimi? tik ne visos jos buna atsiskleide, ne visos iki galo
jgytos, todél vadovo pareiga yra padéti joms subresti,
atsiskleisti ir isSmokyti tikslingai jomis naudotis.

Skautavime grjztamasis rysSys atsiranda tada, kai brolis ar
sesé besimokydamas/ isSmokes valdyti savo kompetencijas, jas
tinkamai taikyti, 1i1déjomis jungiasi su kitais broliais,
sesémis 1ir sudaro nuolat besikeiciancia, savita, taciau
besilaikancia tradicijy ir puoseléjancia amzinasias vertybes
skautiska Seima. Patyre skautai turi turéti itin daug
kompetencijy, jgalinanciy juos dirbti grupéje (nesvarbu ar tai
skiltis, ar Siaip organizaciné grupé), nes, remiantis Lietuvos
skautijos jaunimo programa, norédamas jvykdyti patyrimo
Taipsnius, patyres skautas privalo nuolat bendradarbiauti,
veikti komandisSkai: rasyti projektus, vykdyti projektine
veikla, iniciatyvas, rengti sueigas ir pan.

Kompetencijos, 7jgautos komandiniy zaidimy - metody bddu
padeda ne tik 7jgyvendinti patyrimo Taipsnius, taciau ir
formuoti jgldzius, reikalingus tolimesniam skautiskam keTliui
(kandidatavimui j vyresniyjy skauty gretas), vadovo pareigoms,

bei kitai aktyviai veiklai Lietuvos skautijoje, bei
visuomeniniame ir asmeniniame gyvenime (mokykloje,
universitete, darbe, santykiuose su aplinkiniais).

Norédamas suformuoti kuo stipresne skiltj, Tu turi

atsizvelgti ir | patyrusiy skauty amziaus grupés ypatumus.
Patyre skautai priklauso paaugliy amziaus grupei. Tokiame
amziuje asmuo iesSko bidy save jvardinti, iSreikSti, jprasminti
ir yra Tlinkes burtis j grupes, ieSkodamas bendraminciy,
bendros 1idéjos 1ir veiklos. Dél Sios priezasties knygeléje
pateikti Zzaidimai - metodai yra nukreipti j socialiniy ir
asmeniniy kompetencijy ugdymg komandinéje veikloje.

2 Kompetencijas, kurias siekiama ugdyti kandidatuojant j patyrusius skautus, galima

rasti LS jaunimo programoje www.scout.lt/getfile.php?id=134 .
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vVadovo atsakomybé ugdant patyrusiy skauty kompetencijas

Tam, kad skiltis, draugové puikiai veikty tiek savame, tiek
tunto ir skautijos kontekste, skilties/ draugovés vadovas turi
turéti vadovavimo kompetencija ir mokéti ja tinkamai naudotis.
Kiekvienas patyrusiy skauty vadovas turi savo vizija, kas yra
geras vadovas, koks turi bdti jo darbas 1ir pan. Tadiau
noréciau Tau pasitlyti keleta gairiy, kurios gali pagelbéti
ieskant savyje super vadovo gebéjimy.

Patyrusiy skauty vadovui patariu Siy principy Taikytis
bendraujant su savo skiltim/ draugove:

% vertinant savo skilties/draugovés narj bitina parodyti,
jog priimi skauta tokj, koks jis yra, vertini jo nuomone,
kokia ji beblty, pripazjsti jo tikéjima, neabejoji protu ir
kitais sugebéjimais, parodai, jog nori iS jo mokytis;

% parodyk, kad domiesi skautu, nori jsijausti j jo jausmus,
situacija, problemas, nori suvokti ko jam triksta 1ir padeéeti
tai atrasti, nesibraudamas j jo asmenine erdve;

% bik savimi, parodyk, kad nieko neslepi, esi toks pat
zmogus kaip 1ir kiekvienas 1S Tavo skilties ar draugoves
skauty, turi silpny ir stipriy pusiy;

% privalai pajusti, kada turi artimai bendradarbiauti, o
kada atitolti nuo skilties/ draugovés veiklos proceso.

vadovas ne tik turéty laikytis jau minéty principy (punktai
virsuje), bet ir kelti uzdavinius sau. Ivardinsiu
orientacinius, kiekvienam patyrusiy skauty vadovui tinkancius
uzdavinius, keltinus sau:

% dalyvauti skilties, draugovés gyvenime, suartéti su jos
hariais;
% suformuoti skilties, draugovés nariy pasitikéjima;
% stebéti, jsiklausyti, jsijausti, suprasti;
% dirbti emociniu lygmeniu;
% drasinti, dirbti stiprinant skilties, draugovés narius;
% gerbti grupés darba, Taiméjimus;
% patarti, paremti;
% nepamirsti humoro;
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% sukurti ir palaikyti gera skilties/ draugovés/
pastovyklés atmosfera;
% vieniem 1iS kity mokytis, priimti bendrus sprendimus,
skatinti apsisprendima;
% suteikti sauguma, vadovauti;
% pateikti asmenine patirtj ir sugebéjimus;
% pasidlyti metodus, skatinti kdrybiskuma;
% kelti klausimus;
% padéti spresti konfliktus;
% diskutuoti, argumentuoti;
% nesutikti, provokuoti;
% j skiltj, draugove pazvelgti 1iS iSorés, reflektuoti;
% padéti skilties, draugovés nariams prisiimti atsakomybe.
Nusistacius uzdavinius Tlabai svarbu surasti tinkamus
metodus jiems jgyvendinti. Sie uzdaviniai yra bendrojo
pobldzio, bidingi visai skautiskai vadovo veiklai, todél yra
daugybé bidy juos 1jgyvendinti: pastovios sueigos, kuriose
vykdoma visapusiska patyrusiy skauty amziaus grupés programa

(dvasine, aptariamos ir vykdomos iniciatyvos, rasomi
projektais, dainuojama, diskutuojama, kvieciami sveciai,
aptariamos pareigos skiltyje 1ir tunte, kuriamos skilties
tradicijos 1ir pan.), zygiai, savaitgalinés stovyklos,

ekskursijos, éjimas j kina/ teatra/ galerijas, filmy
perzilros, pizamy vakarai, geryjy darbeliy planavimas ir
vykdymas 1ir pan. Svarbu veiklas suderinti taip, jog naujai
susidariusios skilties/ draugovés patyre skautai turéty
galimybe palaipsniui pazinti vieni kitus 1ir augti kaip
komanda. Sis zaidimy rinkinukas Tau padés palaipsniui formuoti
skiltj/ draugove, atskleisti kiekvieno jos nario privalumus ir
gebéjimus, 1iSmokys juos tikslingai panaudoti jau minétoje
skautiskoje veikloje.

('3 D ('3
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Kaip naudotis knygele

Knygelés struktiira

Mano knygelé suskirstyta j SeSis skyrius pagal zaidimy rasj
ir formuojamas kompetencijas:

k1imato formavimo zaidimai - metodai ( Siy zaidimy metu
yra susipazjstama, mokomasi isSklausyti 1ir priimti
informacija apie komandos drauga, susidaromas pirmasis
ispudis);

Komunikacijos ugdymo Zaidimai - metodai (antrasis

zingsnis - skilties/ draugovés/ grupés nariai susipazine
vieni su kitais 7jveikia bendravimo baime, pradeda
bendradarbiauti);

Komandos formavimo Zaidimai - metodai (treciasis

zingsnis darnios skilties/ draugovés/ komandos Tink yra
bendros strategijos, veiksmy plano kiirimas,
jgyvendinimas ir kiekvieno grupés nario svarbos komandos
veiklai jvardinimas);

Zaidimai - metodai energijai atgauti (Sie ZzZaidimai

zaidziami kai skauty komanda sueigos/ stovyklos/ mokymy
metu yra pavargusi ir norima padéti jai atsipalaiduoti
arba atvirksc¢iai - sutelkti tolimesnei veiklai);

Asmeninio tobuléjimo zaidimai - metodai (Si zaidimy
rasis skirta atskleisti neatskleistus kiekvieno
skilties/ draugovés/ grupés patyrusio skauto asmeninius
gebéjimus, galimybes juos 1integruoti j komandine
veikla.)

Pokyciy valdymo zaidimai - metodai (Sie zaidimai
simuliuoja situacijas, kai komandoje/ skiltyje/

draugovéje kas nors kinta, pasitraukia artimi draugai,
ateina, jsijungia nauji zmonés, keiciasi vadovai ar pats
patyrés skautas eina tolimesniu skautybés keliu ir
pasikeitimai, norom nenorom, kelia didesnj ar mazesnj
stresa. PokycCiy valdymo zaidimai padeda ismokti valdyti
save tokiose 1ir panasiose pokycCiy situacijose).

Zaidimus - metodus rekomenduojama Zaisti iS eilés,
nepraleidziant nei vieno etapo, nes praleidus kurj nors viena
ar kelis etapus galima ne tik nepasiekti norimy rezultaty, bet
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ir pakenkti komandos/ skilties/ draugovés vidiniy rysSiy
formavimuisi, bei kompetencijy susidarymui. Jei zinai, jog
skiltyje esantys patyre skautai Tlabai gerai vieni kitus
pazjsta, gali praleisti klimato formavimo Zzaidimus, bet
patartina suzaisti bent viena Sios grupés zaidima, skilties
nariai gali bdti nustebe, jog vis délto ne viska zino apie
savo skiltis draugus.

Taip pat, zaidimy - metody negalima painioti, juos reikia
taikyti nuosekliai, nuo klimato formavimo iki pokyciy valdymo
zaidimy.

ISsamesni zaidimy - metody ugdomas kompetencijas
jvardinantys zaidimy grupiy aprasymai yra kiekvieno naujo
skyrelio pradzioje. PrieS parenkant zaidimus savo skilciai/
draugovei patariu atidziai perskaityti kam skiriamas vienas ar
kitas zaidimas, ka jis padeda ugdyti ir kokiy galima tikeétis
rezultaty jj naudojant. Likesciai, bei zaidimo - metodo
paskirtis turi buti jvardijama 1ir jj atliekantiems pat.
skautams.

Refleksija

Refleksijos tai yra grupés/ skilties/ draugovés vystymosi
procesa atskleidziantys aptarimai. Jos sustabdo procesa, kad
grupés nariai turéty galimybe pazvelgti j savo grupe ir j save
iS Salies. Grupé/ skiltis/ draugové save pacia pavercia
nagrinéjimo objektu. Refleksija turi bdti paremta neseniai
vykusiu metodu, o reflektuojama apie veiksmus, jausenas,
fantazijas, mintis, kilusias vykdant metoda ir jam pasibaigus.
Refleksijoje dalyvaujanciy patyrusiy skauty jausmai, nuomonés
néra diskutuotinos ar vertintinos refleksijos metu. Jei,
kuris nors metode dalyvaves patyres skautas nenori iSreiksti
savo minciy, jo sprendimas turi biti gerbiamas- nei vadovas,
nei kiti komandos nariai negali versti ar skatinti pareiksSti
savo nhuomone.

Refleksija yra bitina po kiekvieno Zzaidimo - metodo.
Knygeléje po kiekvienu Zzaidimu yra rekomenduojami klausimai
refleksijai atlikti, jei Taves jie netenkina, galima komandai/
draugovei/ grupei pateikti savo sugalvotus klausimus.
Refleksijai reikia skirti tiek laiko, kiek uztenka kiekvienam
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norinciam grupés/ skilties/ draugovés skautui pasisakyti ir,
kilus bitinybei, diskutuoti vienu ar kitu klausimu. Jei
zaidimai - metodai bus naudojami neatliekant refleksijos,
kompetencijy ugdymas metody - zaidimy principu gali nepavykti
ir net turéti neigiamy pasekmiy: grupés/ skilties/ draugovés
nariai gali Taikyti savyje nepasitenkinima buvusia veikla,
pykti vieni ant kity, jaustis pazeminti ir pan. Refleksija yra
bldas 1iSvengti panasiy situacijy ir 7jsitikinti, jog grupé/
skiltis/ draugové yra pasirengusi kitam zaidimy - metody
vykdymo etapui.

Sékmés pramogaujant su tikslu!
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Klimato formavimo zaidimai

K1limato formavimo zaidimai yra tarsi antroji pakopa po
pirminio, minimalaus susipazinimo su stovykloje/ mokymuose/
sueigoje dalyvaujanciais pat. skautais (ar besiruosSianciais

jais tapti). Si zaidimy grupé padeda gauti daugiau

informacijos apie priemonéje dalyvaujanciy pat. skauty
asmenybés bruozus. Dalj klimato formavimo zaidimy sudaro
pasitikéjimo zaidimai, kuriy metu siekiama rezultata galima
pasiekti tik pasitikéjimo savo komandos nariais déka. Taip
pat, dalyviai yra skatinami bdti patikimais, nes zZaidimo
eigoje kiekvienas komandos narys prisiima tam tikra atsakomybe
uz kita. Siame komandos formavimo etape ugdomos pasitikéjimo
ir patikimumo kompetencijos.

('\, a e
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G G G

15



16



UZrasams
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Telefono numeris
Priemonés: jokiy.
Trukmé: 5-10 minuciy, atsizvelgiant j dalyviy skaiciy.
Dalyviy skaicius: ne maZiau kaip 20.

Aprasymas: Norédami didele skiltj/ draugove/ pat. skauty
grupe suskirstyti 7] komandas, paprasykite skauty susirasti
kitus draugus, kuriy telefono numerio paskutinis skaitmuo yra
toks pat, kaip ir jy. Susibure ] komanda, jie turi sugalvoti
Sikj, panaudodami paskutinj savo telefono numerio skai¢iy, ir
pristatyti jj kitoms grupéms.

Diskusija:

1. Ar skilciai/ draugovei/ pat. skauty grupei greitai pavyko
susiskirstyti j grupes? Kodél?

2. Ar atliekant uzduotj isrySkéjo vienas ar keli Tyderiai?

3. Ar kuriant komandos Sikj dirbo visi komandai priklausantys
pat. skautai? Kodél?

4. Kokiy sunkumy isSkilo atliekant uzduotij?

18



Tatuiruoteé

Priemonés: popieriaus lapas ir rasSymo priemoné kiekvienam
dalyviui.

Trukmé: 10-15 minudiy.

Aprasymas: praneskite dalyviams, kad pas juos atvyksta
Tabai garsus tatuiruociy meistras ir jie turi nusipiesti savo
tatuiruotés eskiza. Tatuiruotés eskizas turi atskleisti
zmogaus charakterj, savybes, patirtj, pomégius 1ir pan. Kai
visi nupieSia eskizus, po viena juos pristato grupei,
paaiskina, kaip Si tatuiruoté juos apibidina, kurioje kino
vietoje ir kodél ji turi puikuotis.

Diskusija:
1. Ar buvo sudétinga/ paprasta atskleisti informacija apie
savo skilties/ draugovés/ komandos nariams? Kodél?
2. K3 naujo, 7jsimintino suzinojote apie savo skilties/

draugovés/ komandos draugus?
3. Kaip jauciatés po Sio zaidimo?

Morzés abécéleé
Priemonés: skarelés akims uzridti, ,klidtys“ - lankai arba
apskritimai suformuoti 1isS virvés, kibiréliai, virvés starto ir
finiSo linijoms pazyméti.
Trukmé: 20 minuciy.

Dalyviy skaicius: lyginis

Vieta: 20-30 metry ilgio aik3telé.
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Aprasymas: aiksteléje  isdéliokite jvairias  klidtis
(kibirélius, Tlankus 1ir pan.), pazymékite starto 1ir finisSo
Tinijas. Pat. skautus suskirstykite poromis. Vienas skautas 1iS
poros yra ,aklasis“, o kitas - ,skanduotojas®“. Zaidimo metu
,Skanduotojas“ stovi prie finisSo Tinijos 1ir skanduodamas
skiemenj ta turi padéti ,aklajam“ pereiti klitGciy ruoza. Jei
,aklasis“ paliecia klidatj, jis privalo grjzti prie starto
Tinijos ir pradéti vykdyti uzduotj iS naujo. Ivykdzius uzduotj
zaidéjai keiciasi vietomis. PrieS pradedant zaidima kiekvienai
porai skiriamos 2 minutés bendravimo bidui apgalvoti.

Diskusija :

1. Ar gerai jautétés zaidimo metu? Kodél?

2. Ar kilo sunkumy atTliekant uzduotj? Kokiy?

3. Kaip pavyko susitarti su porininku dél bendravimo bido?
4. Ar esate patenkintas uzduoties rezultatais?

Vizitiné kortelé

Priemonés: i3 kartono ar storo popieriaus sukarpyti
vizitiniy korteliy dydzio Tlapeliai, tuSinukai, piestukai,
markeriai.

Trukmé: 15 minuc¢iy ( 5 minutés piediniui piesti, 10
minuciy dalyviams prisistatyti).

Aprasymas: isdalinkite pat. skautams korteles.
Pasililykite vienoje vizitinés kortelés puséje nupiesSti
piesinj, kuris kuo taikliau juos apibidinty. Tai galéty bati
autoportretas, pomégiai, biddo bruozai, veikla, gyvenimo
momentai ir pan. Svarbu, kad pieSinys bty kuo informatyvesnis
ir tiksliai apibddinty Zmogy. Po 5 minuciy surinkite korteles,
iSmaisSykite jas, pakviete viena pat. skauta, paprasykite jo
iSsitraukti kortele 1ir interpretuojant papasakoti apie ja
piesusj 2zmogy. Po pristatymo zZmogus, kurio kortelé buvo
iStraukta, patikslina 1ir paaiskina savo pieSinj, iStraukia
kita kortele 1ir taip pat ja interpretuoja. Ir taip kol visi

dalyviai bina pristatyti.
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Diskusija

1. Kaip jums sekési save apibidinti per pieSinj? 3Jums buvo
sunku ar Tlengva? Kodél?

2. Kokiy nesutapimy buvo tarp to, kaip jls noréjote save
pateikti , ir to, kaip jus pristaté kiti?

3. Kaip jautetés kai jus pristatinéjo kitas skautas?

S7 wuZduotis tinka pat. skautams susipaZinti, uZsimegzti
bendravimui.

Zvaigzdeé

Trukmé: 5-7 minutés.

Dalyviy skaicius: 6,8,10,12. Jei dalyviy yra daugiau,
galima juos suskirstyti j kelias grupes.

Aprasymas: skiltis/ pat.skauty grupé sustoja ratu,
isSsiskaiciuoja pirmais antrais. Visy zaidéjy kojos turi bati
suglaustos. Su jisy komanda pirmieji pat. skautai létai svyra
7 rato vidy, o kiti j iSore. IS pradziy paprasykite pasvirti
tik truputélj, po to didinkite pasvirimo kampa, kad susidaryty
,zvaigzdé“. Zaidéjy rankos ir kojos turi bdti iStiestos. 3Jie
negali paleisti ranky. Kai kita karta duosite zenkla, jau
antrieji lenksis j rato vidy, o pirmieji atgal.

Diskusija:

1. Kaip jauciatés po Sio zaidimo?

2. Ar zaisdami zaidima nesibaiminote, jog neislaikysite
komandos draugo arba jis neislaikys jusy?

3. Kokia atmosfera zaidimo metu vyravo skiltyje/ draugovéje/
grupéje?
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Siluetas

Priemonés: Tapetai arba  dideli popieriaus Tapai/
plakatai, markeriai, flomasteriai, tuSinukai.

Trukmé: 15-20 minudiy.

Aprasymas: pradékite pokalbj stovyklai/ mokymams/ sueigai
svarbia tema 1ir stebékite dalyvius. Pasibaigus pokalbiui
suskirstykite pat. skautus poromis. Vienas skautas atsigula
ant popieriaus ar tapety, o kitas apvedzioja jo silueta. Tada
pasikeic¢iama vietomis. Kai apvedziojami abu  siluetai,
partneriai kalbasi poromis. 3Jy uzduotis - suzinoti kuo
daugiau informacijos vienam apie kita. PasSnekéje partneriai
puosia vienas kito silueta, 1iSryskina svarbiausius daiktus,
simbolius, detales, kurias suzinojo pokalbio su porininku
metu. Baigus piesSti, dalyviai pristato vienas kito siluetus
Tikusiems. Svarbu, kad kiekvienas pasakodamas apie porininka ,
kalbéty jo vardu (,,AS esu...").

Diskusija:

1. Kaip jaucCiatés po uzduoties?

2. Kaip jums sekési bendradarbiauti su savo porininku?

3. Ka naujo, netikéto, jdomaus suzinojote apie savo skilties/
draugovés/ pat. skauty grupés draugus?

4. Kaip jauteéetés, kai jlsy porininkas pristatinéjo jisy
silueta?

S7 uZduotis tinka tiek skilciai/ draugovei, kurioje patyre

skautai paZjsta vieni kitus, tiek menkai paZjstamy patyrusiy
skauty grupei.
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Garsenybiy pora

Priemonés: popieriaus lapeliai, ant kuriy suradSyti garsiy
zmoniy vardai ir pavardés.

Trukmé: 10 - 20 min.

Aprasymas: ant lapeliy suradykite Zinomy, garsiy pory
vardus (pvz.: Romeo 1ir Dziulijeta, Tristanas 1ir Izolda ir
pan.). Lapeliy turétu bdati tiek, kiek yra pat. skauty.
Liepkite dalyviams -diSsitraukti po Tlapelj 1ir susirasti savo
pora. Tuomet poras pakvieskite susipazinti:

« suzinoti vienas kito tikruosius vardus;

+ mégiamus dalykus (pvz.: patiekalus, pomégius,
Taisvalaikio Teidimo bidus, filmus, knygas ir pan.);

+ nemégiamus dalykus;

+ charakterio savybes;

+ kokiu tikslu dalyvauja mokymuose/ stovykloje/ sueigoje.

Susipazinimui skirkite 5 minutes. Tada  pakvieskite
kiekviena pat. skauta pristatyti savo porininka Tikusiems
skilties/ draugovés/ pat. skauty grupés nariams.

Diskusija:

1. Kaip sekési bendrauti su savo porininku?

2. Ka naujo, jdomaus, netikéto suzinojote apie savo skilties/
draugovés/ grupés pat. skautus?

3. Kokiy sunkumy kilo vykdant uzduotj?

Zaidimas skirtas pat. skautams susipaZinti ir i1ssiaiskinti savo
lakescius sueigos/ stovyklos/ mokymy metu.
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Kodél mes kartu?
Trukmé: 5 minutés.
Dalyviy skaicius: 5-12 vienoje komandoje.

Aprasymas: uzduociai reikia pasiruo3ti i3 anksto -
nusistatyti pozymius, pagal kuriuos suskirstysite skiltj/
darugove/ pat. skauty grupe j komandas. Pavyzdziui, galite
visus pat skautus suskirstyti j dvi komandas pagal gimimo
pusmecius (skautai gime pirmajj mety pusmetj ir antrajj) ar j
keturias grupes pagal sezona, kurio metu gimé dalyviai.
Dalyvius galima skirstyti pagal jvairiausius pozymius (akiy
spalva, telefono numerio paskutinj skaiciy ir pan.). Zaidimo
metu suskirstykite zaidimo dalyvius j reikiama grupiy skaiciy
ir iSdalinkite grupés sarasa, tik nesakykite pagal ka juos
sugrupavote. duokite jiems 5 minutes tai iSsiaiskinti patiems.
Taip komanda ras daugybe bendrumy, tinkanciy daugeliui iS jy.
Laimi komanda laiku atspéjusi suskirstymo pozymj.

Diskusija:
. Kokiy sunkumy kilo atliekant uzduotj?
. Ar atliekant uzduotj dalyvavo visi komandos nariai?
. Ar uzduoties metu iSryskéjo vienas ar keli lyderiai?
. Kokiy dar panasumy radote tarp savo komandos pat. skauty?

A W N R
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Kas ras lobj?

Priemonés: ,lobis“ - vertingas daiktas pat. skautams;
Sviesus kaspinas.

Trukmé: 15-30 minudiy.

Aprasymas: paslépkite lobj uz 50-100 metry nuo starto
Tinijos. Apie 10 metry nuo ,lobio*, ant medzio, uzrisSkite
Sviesy kaspina. Pasakykite pat. skautams, kad miske, uz 100
metry pasléptas ,lobis“ ir kad jis yra netoli medzio, pazyméto
kaspinu. Suskirste dalyvius poromis, vienam 1iS partneriy
uzriskite akis, kitam - burna. Jie turi rasti paslépta lobj.
Radusi pora Tlaimi zaidima. Jei yra daug zaidzianciy pat.
skauty, galima paslépti kelis Tlobius.

Diskusija:
. Kaip jauciatés zaidimui pasibaigus?
. Ar buvo sudétinga atlikti uzduotj? Kodél?
. Kokiais budais bendravote su savo porininku?
. Kaip jautétés negalédami kalbéti/ matyti?

A W N R
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Komunikacijos ugdymo zaidimai

Komunikacijos ugdymo zZaidimai Teidzia pat. skautams
geriau pamatyti ir suprasti bendravimo sunkumus. Jie padeda
jveikti baimes, susijusias su bendravimu skiltyje/
draugovéje/ pat. skauty grupéje, lavina komunikacijos
jgldzius, skatina bendradarbiauti. Grjztamasis rysSys po Siy
zaidimy yra Tlabai svarbus. Diskusija padeda pamatyti tai,
ko dalyviai nepastebéjo, uzfiksuoja jy potyrius. Skatina
komunikabilumo, bendradarbiavimo kompetencijas.
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Velnio advokatas
Priemonés: popierius uZradams ir rasymo priemonés.
Trukmé: 20-30 minudiy.
Dalyviy skaicius: nemaziau kaip 9.

Aprasymas: pat. skautus suskirstykite j tris komandas : A,
B ir C. Komandas isdéliokite tokiu atstumu, kad jos negirdéty
viena kitos pokalbiy. Paskirkite ar Tliepkite komandoms
susigalvoti po viena aktualy stovyklai/seminarui/sueigai
probleminj klausima 1ir jj aptarti per 10 minuciy. Tuomet
prieikite prie komandos A 1ir pasakykite, kad jie vaidins
komandos B velnio advokata. Jie bus oponentai kritikuojantys
ir klausinéjantys B komandos narj. Kritika turi bdti
argumentuota, siekiant 1iSsiaiskinti kuo daugiau detaliy ir
patikrinti kalbétojo teiginiy tvirtuma. C komandos uzduotis
yra pritarti B komandos nariui, stebéti ir pazyméti tai, ka
girdi ir mato. B komandos narys pradeda kalbéti pirmas. 3Jis
turi A 1ir C komandos nariams pristatyti pasirinkta problema,
pagrjsti jos aktualuma, iSsakyti pagrindines mintis ir iSvadas
isryskéjusias B komandos diskusijos metu. B komandos pat.
skautui kalbant A komandos pat. skautas uzduoda jam klausimus,
priestarauja. Kai B komandos pat. skautas baigia kalbéti, A
komandos skautas pasako, ka girdéjo, o C komandos skautas tai
patvirtina arba prieStarauja. Tada pakvieskite kalbéti A
komandos narj, o B 1ir C komandy narius klausytis ( ypac
atkreipiant démesj j B komandos nariy elgesj). Galiausiai C
komandos narys kalba, o A ir B komandy nariai pasirenka, kuris
stebés, o kuris klausys.

Diskusija:

1. Ppasiulykite C komandos pat. skautams pasidalinti mintimis
ir jausmais apie tai, ka jie pastebéjo.

2. Pakvieskite B komandos pat. skautus pasidalinti mintimis ir
jausmais.
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3. Pasakykite B ir C komandoms apie A komandos atlikta velnio
advokato vaidmenj. Kokios jy reakcijos?

4. Ka dar nejprasto pastebéjote savo skilties/ draugovés/
grupés skauty elgesyje, atliekant Sia uzduotj? Kodél taip
nutiko?

NeisSsiduok
Priemonés: stalo teniso kamuoliukas.
Trukmé: 10-15 minudiy.
Dalyviy skaicius: 8-20.

Aprasymas: pat. skautai sustoja j rata, rankas laikydami
Uz nugaros. Vienas savanoris atsistoja rato vidury ir
uzsimerkia, kol kamuoliukas jdedamas 7 bet kurio rate
stovincio rankas. Dalyviai turi kamuoliuka nepastebimai siysti
ratu. Stovintis rato vidurj atsimerkes bando atspéti, kas turi
kamuoTliuka arba kam jis siunciamas. Pat. skauty uzduotis -
neissiduoti, kuris turi kamuoliuka. Jei stovintis rato vidury
atspéja, tai kamuoliuka turintis skautas stoja j rato vidurj.

Diskusija:

1. Ar komandai buvo sudétinga siysti kamuoliuka taip, jog rato
viduryje stovintis pat. skautas to nepastebéty? Kodél?

2. Kas buvo sunkiausia vykdant uzduotj?
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Kas greiciau

Priemonés: skarelés akims uzridti ( po viena kiekvienai

porai), kortelés su numeriais, lapeliai su numeriais, jvairis
daiktai: kankoréziai, gilés, akmenukai, kibiréliai ir pan.

Trukmé: 10-15 minudiy.
Dalyviy skaicius: nelyginis.

Aprasymas: isdéliokite jvairius daiktus vienus 3alia kity
vienoje 1linijoje. Prie kiekvieno daikto pridékite kortele su
numeriu. Dalyvius, stovincius 20-30 metry nuo daikty,
suskirstykite poromis. Kiekviena pora iSsitraukia po numerj
(kuris atitinka kurio nors daikto numerj). Poros uzduotis yra
kuo greiciau paimti daikta pazyméta tuo numeriy, kai vienas
poroje yra ,aklas®“, kitas negali kalbéti. Dalyviams duodamos
kelios minutés susitarti kaip jie bendraus.

Diskusija:

1. Kaip bendravote atlikdami uzduotj?

2. Kuri pora atliko wuzduotj greiciausiai ir tiksliausiai?
Kokie veiksniai 1émé poros sékme?

3. Kas buvo svarbiausia atliekant Sita uzduotj?

4. Kokie dalykai Témé pasitikéjima/ nepasitikéjima partneriu?
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Taiklumo isbandymas

Priemonés: kibirai, po 10 stalo teniso kamuoliuky
kiekvienai komandai.

Trukmé: 5-10 minuciy.

Aprasymas: pat. skautai suskirstomi komandomis po 4-5.
Vvienas pat. skautas atsistoja priesais savo komandos narius,
jam uz nugaros, 2-5 metry atstumu padedamas kibiras. Kibiras
turi stovéti ne per patj vidurj, o labiau j vienag ar j kita
puse nuo zaidéjo. Kiekvienas kiekvienos skautas gauna po 10
teniso kamuoliuky. Stovintysis nugara j kibira neatsisukes
turi sumesti j kibira savo desimt kamuoliuky. Komandos draugai
turi stengtis kuo Tlabiau padéti metanciam skautui taikliai
imesti kamuoliukus 7§ kibira. Jie gali nusakyti kibiro padétj
zaidéjo atzvilgiu. Pirmasis savanoris, sumétes savo deSimt
kamuoliuky, uzleidzia vieta kitam komandos draugui. Laimi ta
komanda, kuri suméto j kibira daugiausiai kamuoliuky.

Diskusija:

1. Kaip vyko bendravimas komandoje atliekant uzduotj?

2. Kuri komanda atliko uzduotj greiciausiai 1ir geriausiai?
Kokie veiksniai 1émé komandos sékme?

3. Kas buvo svarbiausia atliekant Sig uzduotj?

4. Ka sekantj karta darytuméte kitaip?

32



Svaidyklé

Priemonés vienai komandai: uZduoties dinstrukcija,
Taikrastis, 5m virvés, 3 medinés 1m 1ilgio Tlazdelés, Tauko
teniso kamuoliukas, 3 elastiniai raisciai, zirkleés

Trukmé: 40-60 minuciy.
Dalyviy skaicius: ne maziau kaip 10.
Vvieta: apie 30 metry aik3telé.

Aprasymas: pat. skautai susiskirsto j komandas po 5
zmones. Kiekviena komanda iSsirenka lyderj. Pasikvieskite ir,
parode jiems aiksStele, pasakykite , kad jy komandos turés per
30 minuc¢iy 1iS duoty priemoniy pasidaryti jrenginj, kurio
pagalba kuo toliau nusviesty teniso kamuoliuka. Laimi komanda,
kuri kamuoliuka nusviedzia kuo toliau. Lyderiams pateikiama ir
detaliai paaisSkinama uzduoties 1instrukcija. Isitikinus, kad
jie ja suprato, lyderiai iSsiunciami paaiSkinti to, ka suprato
nagrinédami instrukcija savo komandos nariams. Tuomet Tlyderiai
pasitraukia j Sona 1ir stebi kaip komanda atlieka uzduotj.
Praéjus 30 minuciy svaidyklés isSbandomos, isSaisSkinama
Taiméjusi komanda.

Diskusija:

1. Kaip, zvelgiant 1iS sSalies, skilciai/ draugovei pat. skauty
grupei sekési dirbti (bendradarbiauti, bendrauti,
produktyviai dirbti, siekti tikslo)?

2. Kokius tiksTus komanda buvo 1iSsikélusi? Kai pavyko jos
pasiekti?

3. Kuo Tabiausiai galite pasidziaugti po Sios uzduoties?

4. Kaip bty galima pagerinti jusy skilties/ draugovés pat.
skauty grupés veiklos efektyvuma?
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Babilonas

Priemonés: spalvoty kaladéliy arba konstruktoriaus detaliy
rinkinys, Tlapeliai su uzduotimis (kiekvienam dalyviai po
viena), Tiniuote, nebdtina: filmavimo kamera, vaizdo
aparatira.

Trukmé: 20-60 minuciy.
Dalyviy skaicius: 5-8 vienoje komandoje.

Aprasymas: pat. skautai turi nekalbédami pastatyti boksta.
Kiekvienas dalyvis gauna po uzduotj, kuria turi jvykdyti
zaidimo metu, pavyzdziui:

1. Tu turi statyti bokSta. Niekas kitas negali Tliesti
kaladéliy.

2. BokStas turi biti pastatytas iS 48 kaladéliy.

3. BokStas turi bdti iki 50 centimetry aukscio.

4. BokSto statyboms turi biti naudojamos raudonos, zalios ir
mélynos kaladéleés.

5. BOtinai turi bOti panaudotos bent penkios raudonos
kaladélés.

6. BokSto pamatai turi bdti mélynos spalvos.

7. BlOtinai turite panaudoti puse visy geltony kaladéliy ir

t.t.

Tokiy uzduociy, surasyty ant lapeliy, turi bdti tiek, kiek
yra komandos nariy. Uzduotis reikia paruosti 1S anksto,
atsizvelgiant j turimy kaladéliy kiekj, spalvas. Pat. skautams
reikia pasakyti, kad nekalbédami jie turi pastatyti bokSta ir
statymo metu 7jvykdyti kiekvienas savo uzduotj. Pakvieskite
skautus iSsitraukti savo uzduotj 1ir nuo to momento paprasykite
jo nebekalbéti ir nerodyti savo uzduoties komandos draugams.

Diskusija:
. Kaip vyko boksSto statybos?
. Kokius Komunikacijos bidus naudojote?
. Kokie dalykai jums Tabiausiai padéjo atlikti uzduotj?
. Kuris etapas buvo sunkiausias? Kaip jj jveikéte?

AW KN R
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5. Kaip grupéje atsirado lyderis?

6. Dél kokiy asmeniniy savybiy, gebéjimy ir jgadziy jis iskilo
kaip lyderis?

7. Ka naujo suzinojote apie save ir savo komandos narius?

Nervus 7] konservus

Priemoné: popieriaus lapas ir rasymo priemoné kiekvienam
dalyviui, tusScia konservy skardine.

Trukmé: 10-20 minudiy.
Dalyviy skaicius: ne maziau kaip 5.

Aprasymas: kiekvienas pat. skautas turi pabaigti sakinj
,Sioje stovykloje/  mokymuose/ sueigoje/ komandoje as
baiminuosi, kad...“ 1ir atsakyma uzrasyti Tlapelyje (pasirasSyti
nereikia). Lapelius su pabaigta fraze visi sumeta j skardine,
stovincia rato viduryje ir iSsitraukia iS jos po viena Tapelj.
Perskaite mégina paaiskinti, iSplésti kito komandos draugo
uzbaigta mintj 1ir pasildlyti sprendima. Priemonés vadovas
turéty pirmas iSsitraukti Tlapelj 1ir parodyti, kaip vykdoma
uzduotis. Kai visi teiginiai bus pakomentuoti ir iSvardinti
patarimai, surenkite aptarimg.

Diskusija:

1. Kaip jautétés rasydami sakiniui pabaiga?

2. Kaip pasikeité jausmai, kai komandos draugas pakomentavo
jisy sakinj?

3. Kaip buvo suprastas jusy sakinys?

4. Kuo naudinga S$i patirtis?

35



Komandos formavimo Zaidimai

Komandos formavimo Zaidimai yra treciasis komandos
formavimo etapas. Daugelis Siy zaidimy reikalauja fiziniy,
emociniy 1ir intelekto pastangy, tinkamy strateginiy ir loginiy
pasirinkimy.

Zaidziant komandos formavimo zaidimus yra atskleidziami
kiekvieno pat. skauto individualis gebéjimai, kurie padeda
skilciai/ draugovei/ pat. skauty grupei pasiekti uzsibrézta
tiksla. Paprastai, atliekant uzduotj, isSryskéja vienas ar du

lyderiai, gebantys suburti, tinkamai kuruoti skirtingus
darbus, taciau be visos komandos nariy individualiy gebéjimy
ir susitelkimo uzduotis nebus sékmingai jgyvendinta.
Zaidziant komandos formavimo Zaidimus labai svarbu zaidéjams
paaiskinti, jog néra vieno teisingo bido atlikti uzduotj.
Kiekviena komanda, pasitelkusi kiirybiskuma ir iSradinguma,
randa savo uzduoties sprendimo biida.
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Nei vienas
1S masy
atskirai
nesam tokie
stiprus,
kaip
veikdami
drauge.

Ken Blanchard
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Akla rikiuoteée

Priemonés: kiekvienam pat. skautui po skarele akims
uzristi; mazi lapukai su uzrasSytais numeriais.

Trukmé: 30 minuciy.
Dalyviy skaicius: ne maziau kaip 8.

Aprasymas: ant mazy Tapuky surasykite skaicius,
pakvieskite kiekviena pat. skauta iSsitraukti po Tapuka. Kad
zaidimas bity jdomesnis skaiciy sekoje galima praleisti tam
tikrus skaitmenis. Paprasykite, kad dalyviai nerodyty savo
skaic¢iy vieni kitiems ir uzsiristy akis. Jy uzduotis
iSsirikiuoti j eile pagal savo numerius eilés tvarka
uzristomis akimis, nesikalbant.

Diskusija:

1. Kokie komandos veiksmai 1ir sprendimai padéjo pasiekti
tiks13?

2. Kokie sprendimai ar veiksmai sutrukdé pasiekti tiksla?

3. Ar atsirado ir kaip atsirado komandos lyderis?

4. Ko buty galima pasimokyti iS Sio patyrimo?

Jei pat. skautai sutrinka Zaidimo eigoje, jiems nesiseka
atlikti uZduotj, Zaidimo vadovas gali pasakyti, jog skaiciy
sekoje truksta skaitmeny ir kad Zaidéjai gali susikalbéti
neverbaline bendravimo forma. Zaidimo pabaigoje yra bdtinas
aptarimas.
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Stebuklingi batai

Priemonés: didelio dydzio $lepe¢iy pora kiekvienai
komandai (vietoj Slepeciy galima naudoti kartonines dézutes ir
pan.) dvi keturiy metry ilgio virves.

Trukmé: 25-35 minutés (5min. veikimo strategijai sukurti,
10-20 min. uzduociai atlikti, 10 min. jai aptarti).

Dalyviy skaicius: 8-12 vienoje komandoje.

Aprasymas: suskirstykite pat. skautus j lygias komandas po
8 - 12 nariy. Vvirvémis pazymékite starto ir finisSo Tinijas.
Tada pakvieskite komandas prie starto 1linijos, paaiskinkite,
kad prieS jas yra radioaktyvus laukas, ir pasidlykite per jj
persikelti.
Keldamiesi pat. skautai negali pazeisti Siy taisykliy:
1. negalima paliesti Zemés jokia kino dalimi, iSskyrus pédas,
apautas Slepetémis
2. Slepetés negali biti permetamos per radioaktyvy lauka.
PaaiSkinkite taisykles, skirkite 5 minutes komandoms
aptarti uzduoties atlikimo strategijas. Zaidimag laimi
greiciausiai lauka peréjusi komanda.

Diskusija:

1. Kokia buvo jusy veiksmy strategija?

2. Kokius tikslus sau kéleéte?

3. Kas padéjo priimti sprendima?

4. Kuo esate patenkinti? Uz ka galite pagirti save, draugus
ir komandos lyderj (jei jis buvo)?

5. Ka daréte jus asmeniskai, kad komanda patirty sékme?

6. Kokias iSvadas galima padaryti apie save 1ir komanda po
Sios uzduoties?

Kaip uzduotis gali bti atlikta: persikelti per aikSte pat.

skautai gali dviese, susikibe rankomis, Suoliuodami, apsiave
po viena Slepete, arba vienas dalyvis gali pernesti kita.
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Atgal grjzta vienas su dviem Slepetém. Pat. skautai patys gali
atrasti savo uzduoties sprendimo strategija.

Prasilenkimas

Priemonés: A4 popieriaus lapas, chronometras.
Trukmé: 10-20 minudiy.

Dalyviy skaicius: 14-30.

Vieta: patalpa.

Aprasymas: pakvieskite pat. skautus sustoti j rata,
susikibti rankomis 1ir trauktis atgal kol wvienas kito
nebepasieks. I rato vidurj padékite popieriaus lapa. Kiekvieno
dalyvio wuzduotis - apsikeisti su prieSingoje rato puséje
esanc¢iu komandos draugu vietomis.

Apsikeitimo taisyklés:

1. Abu partneriai turi prasilenkti vienu metu padédami
kairia koja ant Tapo.

2. Pat. skautai prasilenkdami negali Tiesti vienas kito
(net drabuziy).
3. Jei grupéje yra nelyginis skauty skaicius, tai trys

nariai turi prasilenkti ant Tlapo vienu metu, vieni kity
neliesdami.

Jei bent viena 1isS Siy taisykliy Zzaidimo metu sulauzoma,
komanda pradeda uzduotj 1iS naujo.

IS pradziy dalyviy paklauskite per kiek Taiko jie planuoja
atlikti Sia uzduotj. Fiksuokite Taika ir pat. skautams atlikus
uzduotj jvertinkite, ar komanda pasieké tiksla, ar jo
nepasieké, t. y nespéjo uzduoties atlikti Taiku. Jei pat.
skautai pageidauja, Tleiskite jiems suformuluoti tiksla,
jvertinti savo galimybes ir iS naujo atlikti uzduotj.
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Diskusija:

1.

Kaip, zvelgiant iS Salies, skilciai/ draugovei pat. skauty
grupei sekési atlikti uzduotj (bendradarbiauti, bendrauti,
siekti tikslo)?

Koks buvo jlsy komandos iSsikeltas tiksTlas uzduoties metu?
Ar zaidimo metu pavyko Tlaikytis apsikeitimo taisykliy?
Kodél?

Ar pavyko jvykyti uzduotj per jisy komandos nustatyta
Taika? Kodél

Kuo Tabiausiai galite pasidziaugti po Sios uzduoties?

Kaip bty galima pagerinti jisy skilties/ draugovés pat.
skauty grupés veiklos efektyvuma?

S7 wZduotis tinka kalbant apie skilties ar komandos

tikslus, nes galima pamatyti kaip komanda vertina savo jégas,

galimybes, kokius tikslus sau kelia, kokia yra jos formavimosi
stadija.
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Besivercianti piramidé
Trukmé: 5-20 minud&iy.
Dalyviy skaicius: 10 vienoje komandoje.

Aprasymas: paprasykite pat. skauty sudaryti horizontalia
piramide (sustoti j eiles po 4-3-2-1 Zmogy boulingo kégliy
tvarka). Jy uzduotis apversti virsSine ir piramidés pagrinda,
iS vietos perkeliant tik tris Zmones. Jei uzduotj vienu metu
atlieka kelios pat. skauty komandos, tai Tlaimi komanda
greiciausia greiciausiai atlikusi uzduotj.

Diskusija:
1. Kas padéjo priimti sprendima?
2. Kokie sprendimai ar veiksmai sutrukdé pasiekti tiksl1a?
3. Ko galima pasimokyti iS Sio patyrimo?
Kaip atlikti uzduotij:
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Eismo kamsStis

Priemonés: Tlaikra3¢iai arba popieriaus lapai. Sios
priemonés reikalingos vietoms, ant kuriy pat. skautai gali
stoveéti, pazyméti. Stovimy viety turéty bdti viena daugiau
negu isS viso yra zaideéjy.

Trukmé: 10-20 minuc¢iy (atsizvelgiant j dalyviy skaiciy).
Dalyviy skaicius: rekomenduojama 9.

Aprasymas: i3déliokite laikra3¢ius arba popieriaus lapus j
vieng eile apie 30 centimetry atstumu vienas nuo kito. Visus
pat. skautus suskirstykite j dvi Tlygias komandas. Paprasykite
vienos komandos skauty atsistoti ant laikrasciy kairéje eilés
puséje, o kitos komandos - desSinéje. Vienas zmogus stovi ant
vieno Tlaikrascio. Palikite tuscia vieta (laikrastj ) eilés
viduryje tarp abiejy komandy. Abiejy komandy Zzaidéjai stovi
atsisuke j vidurinj tusc¢ia Tlaikrastj (viena komanda stovi
priesais kita). Komandy wuzduotis - apsikeisti vietomis
neapsisukus, t.y. viename eilés gale stovéje komandos nariai
turéty atsirasti kitame eilés gale.

Apsikeitimo vietomis taisyklés:

1. Tik vienas pat. skautas gali judéti vienu metu.

2. Negalima apeiti kito zaidéjo, stovinCio ta pacia
kryptimi(savo komandos nario).

3. Pat. skautai negali eiti atbulomis.

4. Apeiti galima tik viena kitos komandos pat. skauta (viena
zaidéja stovintj priesSinga kryptimi.

Diskusija:

1. Kokius tikslus sau kéléte atlikdami uzduotij?

. Kaip atsirado komandos lyderis?

. Kokie Tlyderio veiksmai padéjo komandai susitelkti?

. Ka jus asmeniskai daréte, kad komanda patirty sékme?

. Ka jus darytuméte kitaip vél tape Sios komandos nariu?

ur Hh W N
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UZduoties atlikimo bidas: Skaiciais nuo 1 iki 9 pazyméti
kvadratéliai, ant kuriy stovi dalyviai, 5-asis yra tuscias.
Raidés A, B, C, D ir E, F, G, H zymi dalyvius.

Startiné pozicija:
ABCD EFGH
123456789

Norimas rezultatas:
EFGH ABCD

1234567829

Tolimesné zaidéjy judéjimo seka:

1.D iS 4 pereina j 5 Tangelj; 2.E iS 6 pereina j 4 langelj;
3.F iS 7 pereina j 6 Tlangelj; 4.D 1iS 5 pereina j 7 Tlangelj;
5.C iS 3 pereina j 5 langelj; 6.B iS 2 pereina j 3 langelj;
7.E iS 4 pereina j 2 Tangelj; 8.F iS 6 pereina j 4 Tlangelj;
9.G iS 8 pereina j 6 langelj; 10. H iS 9 pereina j 8 langelj;
11. D iS 7 pereina j 9 langelj; 12.C iS 5 pereina j 7 langelj;
13.B iS 3 pereina j 5 langelj; 14.A iS 1 pereina j 3 Tlangelj;
15.E iS 2 pereina j 1 langelj; 16.F iS 4 pereina j 2 Tlangelj;
17.G iS 6 pereina j 4 langelj; 18.H iS 8 pereina j 6 langelj;
19.c iS 7 pereina j 8 langelj; 20.B iS 5 pereina j 7 langelj;
21.A iS 3 pereina j 5 langelj; 22.G iS 4 pereina j 3 langelj;
23.H iS 6 pereina j 4 Tangelj; 24.A iS 5 pereina j 6 Tlangelj.

A B C D E F G H
— — — — -« <« -« <«

X X X X X X X X
1 2 3 4 5 6 7 8 9
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Tikslus planas

Priemonés: lankai arba stulpeliai, popieriaus lapai,
rasymo priemonés, spalvotos kortelés arba kamuoliukai bei
tikslus kelio, kurj turi nubégti béglys, planas. Plane turéty
biti pazymétas taskai, t.y. vietos, kuriose béglys turéty
palikti savo daiktus, pvz., spalvotas korteles ar kamuoliukus.
Kiekvieno béglio korteliy ar kamuoliuky spalva turéty skirtis.
Plany reikia tiek, kiek yra komandy.

Trukmé: 20 minuciy.

vieta: vieta turi bati paruosta i$5 anksto: i3délioti
Tankai ar susmaigstyti stulpeliai, kad bégdamas pro juos
béglys galéty pazyméti savo kelia kamuoliukais arba
spalvotomis kortelémis.

Dalyviy skaicius: 4 vienoje komandoje.

Aprasymas: padalinkite pat. skautus j komandas po keturis
narius. Kiekvienam skautui paskirkite jo komandinj vaidmenj.
Pirmas vaidmuo - vadovas. Kiekvienam vadovui duokite tikslaus
kelio, kurj turi nubégti béglys, plang. vadovo uzduotis - kuo
tiksliau nupasakoti béglio kelia rysSininkui, nes plano jam
rodyti negalima. Antrasis vaidmuo - rySininko. jo tikslas kuo
tiksliau nupasakoti bégliui kelia, kurj jis turés nubégti.
TrecCias vaidmuo - béglio. Jo uzduotis - kaip galima greiciau
nubégti kelia, kurj jam nurodé rySininkas. Ketvirtas vaidmuo -
stebétojas. Jis turi ant popieriaus Tlapo nubraizyti kuo
tikslesnj kelio, kuriuo nubégo béglys, plana, t.y.
pavaizduoti, kuriuos Tlankus ar stulpelius 1ir kokia tvarka
béglys pazyméjo savo daiktais. Kad stebétojas ,nepadailinty‘
realios kelio trajektorijos, kuria bégo béglys, jis neturi
zinoti, kokj plang turi jo komandos vadovas, 1ir neturi
girdéti, kaip rySininkas pasakoja apie Sj plang beégliui.
Béglys nebegali kalbéti nuo tada, kai baigia tartis su
rySininku. RySininkas negali bégliui rodyti kelio nuo to
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momento, kai jis pradeda beégti per Tauka. Laimi greiciausiai
ir tiksliausiai uzduotj atlikusi komanda.

Diskusija:

1. Kaip vertinate savo komandinio vaidmens atlikima? Ar jlsy
vaidmuo jums kélé nerima, nepatogumy, sunkumy?

2. Kurj komandinj vaidmenj, jlsy manymu, jls bdtuméte atlikes
(o gal atlikote) geriausiai? Kodél?

3. Kaip, vykdant uzduotj, funkcionavo kiekvienas savo vaidmenij

atliekantis pat. skautas?

. Koks buvo jusy komandos tikslas? Ar jis buvo pasiektas?

. Kokius sunkumus patyréte komandoje siekdami tikslo? Kodél?

. Koks buvo jusy indélis, kad tikslas buty pasiektas?

. Ka, kartodami uzduotj, darytuméte kitaip?

N o v b
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Kilni misija

Priemonés: 1 virvé apie 16m. ilgio, 1i3% kurios
suformuojamas apskritimas, 6 plonos virvelés apie 3m. ilgio, 1
kablys, 2 kibiréliai (vienas didesnis, kitas mazesnis),
vanduo.

Trukmé: 35 minu¢iy (25 minutés uZduodiai atlikti, 10
minuc¢iy jai aptarti).

Dalyviy skaicius: 6-8 vienoje komandoje.

Aprasymas: i3 virvés suformuokite apskritima ir padékite
ji ant Zemés. Apskritimo viduje yra ,nuodingy atlieky“ zona.
Pastatykite maza kibirélj Sios zonos viduryje ir pripilkite j
ji ,nuodingy atlieky“ - vandens. Tada pastatykite didesnj,
,heutralizacijos®, kibirélj apie 4-6 m. atstumu nuo ,nuodingy
atlieky”“ kibirélio. ,Neutralizacijos® kibirélis gali stovéti
tiek apskritimo viduje, tiek iSoréje. Kuo didesnis atstumas
tarp kibiréliy, tuo sunkiau atlikti wuzduotj. Tada netoli
apskritimo padékite kablj 1ir virveles. Kai pasiruoSite
zaidimui, pasakykite pat. skauty komandai, kad jai patikéta
ypatinga misija - 1isSgelbéti pasaulj. ji turi ,neutralizuoti
nuodingas atliekas®, t.y. perkelti ,nuodingy atlieky® kibirélj
1 ,neutralizacijos® kibirélj per 25 minutes. ,Neutralizuodami
nuodingas atliekas® dalyviai turi laikytis Siy taisykliy:

1. Niekas negali patekti j ,nuodingy atlieky®“ zona jokia
kiino dalimi. Jei tai nutinka, pat. skautas paSalinamas 1S
zaidimo.

2. Kibiréliy liesti negalima.

3. Né vienas lasas vandens negali iSsilieti iS kibirélio.

4. Pat. skautai gali naudotis tik duotomis priemonémis. Jei
jie nespéja atlikti uzduoties pakvieskite juos padiskutuoti
ir, iSsiaiskinus komandinio darbo trikumus, Tleiskite uzduotj
atlikti dar karta.
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Diskusija:

. Kokiy jausmy ir minciy kilo atliekant Sia uzduotj?

. Kaip keitési jisy bisena atliekant uzduotj?

. Kaip komandai gimé geriausios idéjos, sprendimai?

. Kuo esate patenkinti ir uz ka galite save pagirti?

. Ka jus darytuméte kitaip vél tapes Sios komandos nariu?
Ka jls asmeniskai daréte, kad komanda patirty sékme?
Kokias iSvadas apie save ir komanda galima padaryti po
Sios uzduoties?

N O v AW N R

Galimas uzduoties atlikimo variantas: virveles reikia
pritvirtinti prie kablio. Dalyviai suséda ratu aplink
,pavojinga zona“, jtempia virveles 1ir taip valdydami kablj
gali bandyti pagriebti kibirélj uz rankenos. Kai kablys
uzkabinamas uz kibirélio rankenos, kiekvienas gerai <iStempes
savo virvele 1ir iSlaikydamas koordinacija gali atsargiai
pakelti Sj ,atlieky” kibirélij nuo zZemés, isSkelti 1S
,pavojingos zonos“ ir jdéti § tusSc¢ia ,neutralizacijos”
kibirélj.
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Negyvenama sala

Priemonés: 3 tvirtos medinés lentos (2,6 m ilgio, 25 cm
plo¢io, 2 cm storio), viena virvé (1 cm. skersmens, 6 m
ilgio), 7 plytos ar blokeliai.

Trukmé: 1 valanda.

Dalyviy skaicius: neribotas, bet didelé pat. skauty
grupé tureéty biti padalinta j komandas po 6-8 Zmones.

Aprasymas: uzduod&iai reikia pasiruosSti iS  anksto.
ISdéliokite plytas arba blokelius taip, kaip parodyta
paveikslélyje (po zaidimo aprasymu). Yra tik vienas bidas
paguldyti Tlentas ant plyty. Lentos tinka tarpuose, kurie
paveikslélyje pazyméti A (2,55 m ) raide, o B (2,65 m) raide
pazyméti tarpai Siek tiek didesni, todél Tlentos jiems per
trumpos. Dél Tlabai nezymaus atstumo skirtumo pat. skautai 1S
pirmo zvilgsnio nematys, kuriuo keliu jiems eiti, 1ir tai Tlabai
apsunkins uzduotj. PrieS zaidima galite komandai papasakoti
istorija, kad jie plauké Tlaivy, Sis suduzo ir juos isSmeté j
negyvenama sala. Norédami iSsigelbéti jie turi patekti j kita
sala, kurioje yra gelbéjimo stotis. Vieninteliai daiktai,
kuriuos jie turi, yra virvé ir trys suduzusio laivo Tlentos.
Nuo vienos salos 1iki kitos yra keletas uoly, jos atrodo kaip
plytos, 1iSkilusios 1S vandens. Pat. skautai gali ant jy
pasidéti lentas ir taip nukeliauti j kita sala. ISsigelbéti
jiems Tiko tiktai 30 minuciy, nes paskui kils potvynis ir
apsems negyvenamg sala. 1Ispékite, kad jeigu nors vienas pat.
skautas palies zeme Tlenta, virve ar bet kuria kino dalimi,
uzduotj teks pradéti 1iS pradziy. 3Jei komanda Tabai stipri,
iSrinkite jos Tlyderj dar pries pradédami zaidima, pasakykite
jam, kad jis daztant Taivui Tlaikinai apako ir uzriskite jam
akis.
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Diskusija:

. Kas komandai padéjo priimti sprendima?

. Kaip komandoje atsirado lyderis?

. Kokie Tyderio veiksmai padéjo komandai atlikti uzduotj?

. Ka jus asmeniskai daréte, kad komanda patirty sékme?

. Kokie sprendimai ar veiksmai sutrukdé pasiekti tiksla?

. Kokias iSvadas apie komanda 1ir save galite padaryti po
Sio zaidimo?

S U1 AW N R

Atsakymas: numeriukai nuo 1-4 Zymi tvarka, kuria pat.
skautams reikia padéti Tlentas ant plyty. Pirmaja lenta jie
tikriausiai uzdés rankomis, o ant antrosios Jlentos galo
tikriausiai uzris virve. Greiciausiai visi stovédami ant
pirmosios lentos nuleis antraja ant kitos plytos. Ta patj jie
padarys 1ir su treciaja lenta. Kai paguldys treciaja lenta,
pereis ant jos. Tada susigrazins antraja lenta, padés ja j
ketvirtaja pozicija ir sékmingai pasieks finisa.

Finisas
L1

4
3 L1

2

1

] 1

Startas
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Zaidimai energijai atgauti

Zaidimai energijai atgauti tinkamiausi, kai sueigos/
mokymy/ stovyklos metu pat. skautai yra pavarge,
nebekoncentruoja démesio; po sudétingy zaidimy. Taciau taip
pat juos rekomenduojama zaisti, jei norite sutelkti grupe,
paruosSti ja darbui ar tolimesnéms, sudétingesnéms uzduotims.
Sio tipo zaidimy nerekomenduojama zaisti, jei Zaidéjai néra
susipazine vienas su kitu.

' \
g ‘_/f\“ ,.“Ca I~
k“-U (€5) k“-U
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UZrasams
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Greiti pinigai
Priemonés: dvi 5 1ity monetos.
Trukmé: 10-20 minudiy.
Dalyviy skaicius: 12-40, lyginis.

Aprasymas: suskirstykite pat. skautus i dvi komandas,
kuriose bity po vienoda nariy skaiciy. Paprasykite, kad abiejy
komandy nariai iSsirikiuoty j dvi eiles viena priesSais kita.
Pat. skautai turi susikabinti rankomis su savo komandos
nariais. Zmoniy, stovinciy eilés galuose, viena ranka Tlieka
Taisva. Tada paduokite moneta kiekvienos komandos eilés gale
stovintiems pat. skautams. Komandy uzduotis - kuo greiciau
persiysti moneta nuo vieno eilés galo j kita, nepaleidus
ranky. Pat. skautai negali pasikeisti vietomis ar siysti
moneta Zeme, paspirdami koja. Jei moneta nukrenta ant zZemés,
ja reikia pakelti nepaleidus ranky. Zaidima Taimi ta komanda,
kuri greiciausiai atlieka uzduotj.

Ko triksta?
Priemonés: apklotas.
Trukmé: 5 minutés.
Dalyviy skaicius: 10-20 asmeny.

Aprasymas: paprasykite pat. skauty létai vaik3&ioti po
erdve uzmerktomis akimis rankas iStiesus 7] priekj. Po puseés
minutés suplokite, paprasykite visy apsisukti vietoje tris
kartus ir atsitiopti, padedant galva ant savo keliy. Kai pat.
skautai sutlps, uzdenkite viena jy apklotu, o kity paprasykite
atsistoti ir atsimerkti. Laimi pat. skautas, pirmasis pasakes
apklotu uzdengto zZaidéjo varda. Zaidima galite pakartoti kelis

kartus, uzdengdami vis kita pat. skauta.
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Veidrodis
Priemonés: jokiy.
Trukmé: 5 minutés.
Dalyviy skaicius: Tyginis.

Aprasymas: padalinkite pat. skautus j dvi lygias komandas
ir paprasykite sustoti j dvi Tlinijas vienas priesais kita.
Paprasykite vienos komandos skauty parodyti kokj nors judesij.
PriesSais stovinti komanda jj turi atkartoti taip, 1lyg bity
veidrodzio atspindys. Paraginkite judesius rodancia komanda
bati disSradinga 1ir kuo Tabiau iSjudinti priesais stovincius
pat. skautus. Po kiek Taiko paprasykite dalyviy apsikeisti
vaidmenimis.

Atbulos imtynés
Priemonés: virvé, 3Svilpukas.
Trukmé: 10-20 minuciy.
Dalyviy skaicius: Tyginis.

Aprasymas: papradSykite pat. skauty diSsirikiuoti nuo
auksciausio iki  zemiausio. Suskirstykite juos poromis,
pradedant nuo vieno eilés galo taip, kad poros partneriai bity
panasaus 0gio. IStieskite virve ant zemés, paprasykite, kad
vienas poros skautas atsistoty vienoje virvés puséje, o kitas
- kitoje 1ir nusisukty vienas nuo kito. Tada paprasykite jy
pasilenkti ir Taikant rankas sau tarp kojy susikabinti jomis.
virvé turi 1ikti tarp partneriy. Jy uzduotis - 1isgirdus
Svilpuka traukti vienas kita taip, kad partnerj pertempty per
virve 7] savo puse. Tada laimétojus suskirstykite poromis ir
Sitaip teskite uzduotj, kol bus aiskus vienas laimétojas.
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vél pakvieskite poras uzimti pradine pozicija, tik Sj karta
kiekvieno pat. skauto uzduotis - stumti partnerj atgal tiek,
kad jzZzengty j jo puse. ISrinkite Taimétoja.

Ore
Priemonés: po kamuolj kiekvienai komandai.
Trukmé: 10 minudciy.
Dalyviy skaicius: 8-12 vienoje komandoje.

Aprasymas: Padalinkite pat. skautus j komandas po 8-12
nariy. Paprasykite kiekvienos komandos nariy sustoti ratu.
Kiekvienai komandai duokite po kamuolj. Pat. skauty uzduotis -
kaip jmanoma ilgiau isSlaikyti kamuolj ore, kad jis nenukristy.
Kamuolj reikia atmusSti, o ne gaudyti. Ilgiausiai kamuolj ore
iSlaikiusi pat. skauty komanda Taimi 1ir gauna tasSka.
Skaiciuokite visy Pat. skauty komandy taskus ir po 10 zaidimo
minuc¢iy paskelbkite, kuri komanda Taiméjo.
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PieStukas

Priemonés: Kortelés, kuriose paradyti Zodziai.
Trukmé: 10-15 minudiy.
Dalyviy skaicius: 7-10 vienoje komandoje.

Aprasymas: pries pradédami uzduotij, ant korteliy
uzrasykite skirtingus Zzodzius. Pakvieskite pat. skautus
susiskirstyti j komandas po 7-10 Zmoniy. Kiekvienos komandos
nariai pat. skautai sustoja puslankiu. Paprasykite kiekvienos
komandos iSsirinkti po viena savanorj (,piestuka”). Savanorius
pasikvieskite prie saves, atokiau nuo Tlikusiyjy dalyviy ir
parodykite jiems kortele, kurioje parasytas zodis. Suzinojes
slapta zodj, ,pieStukas“ sugrjzta pas savo komandos pat.
skautus, atsuka nugara savo komandai 1ir pradeda raidé po
raidés ,rasyti“ slapta Zodj ore, kraipydami savo galva, pagal
Sias rasybos taisykles:

+ ,pieStukas“ slapta Zodj turi galva ,rasSyti“ ore,
nusisukes nuo komandos nariy. Jis gali judinti visa kiina,
iSskyrus rankas. veido isSraisky taip pat negalima rodyti.

+ ,piestukas® gali parodyti pirstais, kelinta zodzio raide
raso, bei iskelti nyksStj, kai komanda atspéja “parasyta”
raide.

+ ,piestukas” nebltinai turi ,parasSyti® visas slapto zZodzio
raides, jei komanda zodj atspéja anksciau.

Komandos nariai spélioja, koks yra tas slaptas zodis. Laimi
pirmoji jj atspéjusi komanda. Kas karta komanda iSsirenka vis
kitus ,pieStukus®, kuriems pateikiami vis kitokie
(sudétingesni, 1ilgesni) zodziai.

S7 uZduotis tinka ne tik norint atsipalaiduoti, taciau ir

issiaiskinti bendravimo sunkumus tarp skilties/ draugovés
pat. skauty grupés nariy.
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Skaitymas iS delno
Priemonés: jokiy.
Trukmé: 5 minutés.
Dalyviy skaicius: Tyginis.

Aprasymas: suskirstykite pat. skautus poromis ir
paprasykite atsistoti vienas prieSais kita. Vienas poros
partneris turi atsistoti ir isStiesti deSinés rankos delna, o
kitas - jo delne pirstu rasyti kokj nors Zodj paraidziui taip,
kad poros partneris suprasty, ka jis raso. RaSant Zodj dalyvis
ji turi sugalvoti pats. Svarbiausia, kad ZzZodis sudaryty ne
maziau kaip 7 raidés ir ne daugiau kaip 10 raidziy. Kiekvienas
pat. skautas savo poros partnerio delne iS viso turi parasyti
4-5 7zodzius. IS pradziy rasSantis pat. skautas tai daro 1éciau,
o kai wuzsimerkes partneris jgunda skaityti 1iS delno, jis
padidina rasymo tempa. Paskui poros partneriai pasikeicia
vaidmenimis.

Skaiciai
Priemonés: fotoaparatas.
Trukmé: 5-10 minuciy.
Dalyviy skaicius: neribotas.

Aprasymas: Pakvieskite pat. skautus atsistoti ir pajudéti.
Pasakykite jiems viena skaitmenj nuo O 1iki 9. Pat. skautai
turi ta skaitmenj pavaizduoti savo kinu - stovédami, sédédami
arba gulédami, svarbu, kad jy vaizduojama skaitmenj kiti
patyre skautai galéty atspéti. Visi pat. skautai wuzduotj
atlieka vienu metu, todél svarbu, kad jie turéty pakankamai
erdvés. Pat. skautams pasimanksStinus, suskirstykite juos
poromis 1ir paprasykite pademonstruoti dvizenklius skaicius.
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véliau suskirstykite dalyvius po tris 1ir paprasykite
pademonstruoti trizenklius skaicius.

Fotografas
Priemonés: jokiy.
Trukmé: 10 minuciy.
Dalyviy skaicius: neribotas.

Aprasymas: Pasikvieskite viena savanorj, kuris noréty
pablti grupés fotografu. Jo uzduotis - atsistojus priesais
skiltj/ draugove/ pat. skauty grupe padaryti taip, kad
dalyviai nusijuokty. Bet jie, 7jsijaute 7] labai rimty ir
,pardgusiy® zZmoniy vaidmenij, stengiasi kuo ilgiau
nenusijuokti. Fotografas pasitelkdamas savo kirybiskuma,
isSmone 1ir fantazija, privalo sugalvoti, kaip priversti juos
nusisypsoti. Kas nusisSypso ar nusijuokia, prisijungia prie
fotografo. Zaidimas baigiamas tuomet, kai susijuokia
paskutinis pat. skautas.
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Asmeninio tobuléjimo zaidimai

Si zaidimy grupé skirta atskleisti individualiems kiekvieno
komandos nario gebéjimams, stiprinti jo pasitikéjima savimi,
taip pat geriau pazinti kity komandos nariy individualius
gebéjimus ir savybes.

@ ) @ )
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Mano traukinys
Priemonés: popieriaus lapas, rasymo priemoné kiekvienam.

Trukmé: 10-30 minuc¢iy (rekomenduojama skirti dalyviams
tiek Taiko, kiek jiems reikia).

Dalyviy skaicius: 5-15 Zmoniy.

Aprasymas: pat. skautams pasidlykite susikaupti ir
pagalvoti, koks jy gyvenimas yra dabar ir kaip 7jsivaizduoty
savo gyvenimg kaip traukinj: kokie bidty traukinio vagonai
(Seima, darbas, Taisvalaikis, pomégiai ir t.t.), kokie Zmonés
seédéty kiekviename vagone, kas jungty tuos vagonus, kas
traukty traukinj, kur vaziuoty traukinys, kas vykty lauke uz
traukinio Tlango? Tada paprasykite pat. skauty nupiesSti savo
traukinj 1ir pristatyti jj grupei.

Diskusija:

1. Kuo esate patenkintas 1ir ka norétuméte pakeisti savo
gyvenime/ aplinkoje/ skautavime?

2. Kaip manote, ar jusy traukinys greitu metu keisis ir kokie
galéty buti jo pasikeitimai?
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Kelioné aplink pasaulj
Priemonés: jokiy.
Trukmé: 20-40 minuciy.
Dalyviy skaicius: 5-10 vienoje komandoje.

Aprasymas: pat. skautams pasakykite, kad rengiama kelioné
aplink pasaulj Tlaivu 1ir kad tik vienas 1iS jy gali vykti.
Pasiulykite jiems 2-3 minutes pagalvoti, kaip kiekvienas
prisistatys, kaip jtikins Tlaivo kapitona (jus), kad jis yra
pats geriausias, naudingiausias 1ir kad jj reikéty pasiimti
keliauti kartu. Dalyviai turéty kalbéti tiesa apie save, 0 ne
iSgalvotus dalykus. Pasibaigus pasiruoSimui skirtam Taikui,
kiekvienas pat. skautas pristato save grupei. Kiekvieno skauto
prisistatyma grupés nariai aptaria. Pasiulykite dalyviams
sakyti tik teigiamus dalykus. Po visy prisistatymy paprasykite
pat. skauty priimti bendra sprendima, kuris iS komandos nariy
Tabiausiai vertas kelionés aplink pasaulj.

Diskusija:

1. Kuo esate patenkinti ir uz ka galite save pagirti?

2. Kodél gyvenime svarbu mokéti tinkamai prisistatyti ir
pateikti save?

3. Kaip nusprendéte, kuris pat. skautas labiausiai vertas
kelionés aplink pasaulj?
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Stop
Trukmé: 20-40 minuciy.
Dalyviy skaicius: 8-15.

Aprasymas: pat. skautams pasiGlykite suvaidinti kokia
nors pasirinkta situacija ar 7jvykj. Vvaidinti pradeda 3 ar
keturi skilties/ draugovés, pat. skauty grupés nariai.
Veiksmas vyksta be Zodziy. Kiti skautai juos stebi iS sSalies
ir laukia savo eilés. Kai kuris nors isS skauty pasako ,,stop*,
tada vaidinantieji sustoja, ] Jjy vieta eina kiti 3 arba 4
skautai ir toliau tesia improvizacija. Jei kuris nors aktorius
pavargsta arba nebenori toliau vaidinti, jis gali bet kada
pasitraukti iS vaidinimo. Tada jj pakeicia kitas skilties/
draugovés pat. skauty grupés narys ir veiksmas vyksta toliau,
kol vél kuris nors pasako ,stop“. Tada vél vaidinusiuosius
keicia kiti pat. skautai.

Diskusija:

1. Kaip jus manote, kodél buvo pasirinkta bitent Si vaidinimo
situacija?

2. Kaip jums sekési vaidinti? Ar buvo lengva jsijausti j savo
vaidmenij?

3. Ar vaidindami suzinojote ka nors naujo apie save?

Zaidima galima organizuoti dvejopai: vaidinimo situacijg,
temg parenkate jus arba jq pasirenka patys pat. skautai. Jei
norite vaidinimu i1sspresti kokig nors skiltyje susidariusig
problemine situacijg arba planuojate pvz. skilties/ draugovés
7svyka, sueigqg konkrecia temg, situacijq vaidinimui parinkite
Jjas, o jei norite issiaiskinti kas yra aktualu jdsy skilciai/
draugovei siuo metu - Jeiskite situacijg vaidinimui suformuoti
paciai skilciai/ draugoveri.
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Kaukés

Priemonés: popierius, kartonas, zirklés, akvarelé, guasas,
kTijai, kreidelés, flomasteriai, pieStukai, zurnalai, spalvoti
sidlai 1ir pan.

Trukmé: 2,5 valandos.
Dalyviy skaicius: iki 10.

Aprasymas: kiekvienas pat. skautas i3 duoty medziagy turi
pasidaryti savo kauke. Jis turite suformuluoti uzduotj
atsizvelgdamas j savo tikslus, pavyzdziui:

% parodyti kaukéje save;
% pabreézti skirtingus savo charakterio bruozus;
% iSskirti kaukéje tai, kas patinka savyje;
% iSskirti kaukéje tai, kas nepatinka savyje;
% pavaizduoti kaukéje bruozus, kokius noréciau turéti;

Jei susibdrimas vyksta ne pirma diena, kaukes galima

panaudoti kaip refleksija:
% kokia mano kauké buvo vakar;
% kaip nuo vakar pasikeité mano kaukeé.

Pat. skautams pasigaminus kaukes, pasiulykite jas
pristatyti visai skilciai/ draugovei/ pat. skauty grupei.

Diskusija:

1. Ar daznai savo gyvenime dévite kaukes? Kodél?

2. Kokj bendravimg skiltyje/ draugovéje labiau vertinate - su
kaukémis ar be jy? Kodeél?

3. Ar jus patenkintas savo kauke?

4. Ar pademonstruotos kaukés padéjo daugiau suzinoti apie save
ir skilties/ draugovés draugus (sukonkretinkite)?
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PokyCiy valdymo zZaidimai

Susidire su pokyciais vienokioje ar kitokioje aplinkoje
daugelis Zmoniy, o ypac paaugliai, jaucia nerima, patiria daug
neigiamy emocijy. Sie jausmai yra sunkiai suvaldomi ir todél
apie juos bitina kalbéti. Zaidziant iSsakyti jausmus,
abejones, mintis yra lengviau. Zaidimai gali sumazinti ar net
panaikinti jtampa bei nerima.

Pokyciy valdymo Zaidimus rekomenduojama zZaisti kai keiciasi
vieneto vadovas ar lyderis, struktira arba siekiama
iSsiaiskinti pat. skauty tarpusavio problemas, susijusias su
informacijos trikumu, bendravimu. Sie zZaidimai labai pravartis
siekiant suzinoti skilties/ draugovés nariy pozidrj j tunte/
skautijoje vyraujancias problemas, vertybiy kaita, vadovybés
kaita ir to pasekmes; atrasti bidy, kaip prie Sios nuolatinés
kaitos prisitaikyti, spresti jos metu isSkylancias problemas.
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Darom tvarka

Priemoneés: lapai su nupiestais lagaminais ir
SiukSTiadézémis, rasymo priemonés kiekvienai grupei.

Trukmé: 10-20 minudiy.
Dalyviy skaicius: 3-5 vienoje komandoje.

Aprasymas: suskirstykite pat. skautus j komandas po 3-5
narius. PaprasSykite jy jsivaizduoti, kad jie turi sukurti
visiskai nauja skautiska vieneta, turintj tam tikra tvarka,
taisykles, tradicijas, atmosfera 1ir pan. Pasitlykite jiems
apsvarstyti, ka 1iS esamo skautisko vieneto ( pasirinkite
konkrety skautiska vieneta priklausomai nuo to, kokiomis
aplinkybémis Zzaidziate zaidima) pasilikty, o ko atsisakyty.
Tai gali boti organizacijos vizija, strategija, tradicijos,
taisyklés, atmosfera, vertybés, kultira, bendravimo tarp
vieneto nariy ypatumai, vieneto veiklos planavimas 1ir pan.
Dalyviy paprasykite, kad planuose ant nupiesSty lagaminy jie
surasyty ka nori pasilikti, o ant SiuksSliadéziy - ko
atsisakyty. Tada bendrai grupéje aptarkite dalyviy
pasirinkimus ir argumentus.

Diskusija:

1. Apibendrinkite, ka visos grupés noréty pasilikti, o ka
pakeisti? Kodél?

2. K3 duoty skilciai/ draugovei/ tuntui/ skautijai jlsy minéti
pasikeitimai?

3. Kuo jums yra svarbis dalykai, kuriuos norite palikti?

S7  Zaidima rekomenduojama Zaisti kai keiciasi vieneto

vadovas ar lyderis, struktira arba siekiama 1ssiaiskinti nariy
tarpusavio problemas, susijusias su informacijos trakumu.
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Priedai

Patyrusiy skauty amZiaus grupés programa

Patyrusiy skauty programg sudaro du patyrimo laipsniai.
Kiekvienas patyrimo Taipsnis yra paruostas vieneriems
skautavimo metams. Todél rekomenduojama, kad patyrimo laipsniai
baty Taikomi ne eiliskumo tvarka, bet atitinkamai pagal amziy.
Po skauty programos ] patyrusiy skauty programa atéjes
jaunuolis dalyvauja antro patyrimo laipsnio skauty programoje
ir Taikosi antra patyrimo Taipsnj. Jj iSlaikes siekia pirmo
patyrimo laipsnio. Atsizvelgiant j skirtingas skautiskas
Zzinias, naujai atéjusiems nariams yra paruoSta kandidato 7
patyrusius skautus programa, kurig laikosi visi naujai atéje
patyrusiy skauty amziaus jaunuoliai. Po kandidato programos
duodamas patyrusio skauto jzodis ir dalyvaujama amziy
atitinkanc¢ioje programoje.

Kandidato j patyrusius skautus programa

Mokéti skauty priesakus, gebéti juos paaiskinti.
Zinoti skautisko jzZodzio reiksSme.
Zinoti Lietuvos skautijos atributika (Zenklus, himna,
uniforma) .
4. Dalyvauti skautiskoje stovykloje ir dviejuose zygiuose.
5. Zinoti LS struktlira, vadovybe.
6. Paaiskinti, kodél nori bti LS nariu.
7. Dalyvauti organizuojant skautiska renginj.
8
9

w N =

Zinoti Lietuvos ir pasaulio skauty istorija.
Mokéti jrengti stovyklaviete.
10. Mokéti orientuotis naudojantis zZemélapiu ir kompasu.
11. Mokéti suteikti pirmaja pagalba apsinuodijus maistu,
nudegus, nusalus, uzspringus, apalpus,
Tazus kaului. Mokéti dezinfekuoti ir sutvarstyti
zaizda, zinoti, kuo skiriasi veninis kraujavimas
nuo arterinio; mokéti jj sustabdyti.

12. Dvasiné programa.
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Patyrusiy skauty (15-16 m.) II patyrimo laipsnio programa

1. Ivykdyti penkis projektus:
a) tris projektus-specialybes (po viena 1iS kiekvienos
srities);
b) du projektus-iniciatyvas.
. Dalyvauti 50 km zygyje pésciomis.
. Dvasiné programa.

w N

Patyrusiy skauty (16-17 m.) I patyrimo
Taipsnio programa

1. TIvykdyti septynis projektus:
a) keturis projektus-specialybes (po vienag is
kiekvienos srities);
b) tris projektus-iniciatyvas.
. Vadovauti vienam projektui.
. Dalyvauti patyrusiy skauty stovykloje.

w N
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4. Dvasiné programa

Patyrusiy skauty vienetui vadovauja ne jaunesnis kaip 18
mety vadovas, dalyvaves patyrusiy skauty vadovy mokymuose.
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Patyrusiy skauty vadovui naudingos Titeratiros

X/
L X4

X/
L X4

X/
°

sarasas

http://managementhelp.org/grp_skll/teams/teams.htm#ancho

r416947 - Sis 1internetinis puslapis yra angly kalba.

Jame nemazai informacijos apie komandos formavimo
principus, taip pat gausu komanda formuojanciy metody -
zaidimy aprasymy.

http://wilderdom.com/games/InitiativeGames.html - Si

internetiné svetainé yra angly kalba. Joje yra nemazai
ir gana nesudétingai aprasyty komandos formavimo metody
- zaidimy, tacdiau néra klausimy refleksijai, todél,
super vadove, jei naudosies Sio puslapio informacija,
nepamirsk, jog refleksija batina po kiekvieno uzsiémimo
ir sugalvok ja pats!

http://www.teambuildingportal.com/games - Sis puslapis

taip pat yra angly kalba. Jame galima rasti komandos
formavimo zaidimy aprasymy (mielas vadove, tik nepamirsk

refleksijos ©), taip pat panasSaus turinio Tleidiniy

sarasa (deja, leidiniai yra angly kalba).
http://www.thedump.scoutscan.com/bp_games.pdf - Kanados

skauty svetainé. Si knyga (PDF formato) yra B.P sukurty
zaidimy skautams rinkinys. Knyga yra angly kalba.
http://www. thedump.scoutscan.com/games.html - Sioje

Kanados skauty svetainéje rasite daug knygy (PDF
formatu), kuriose yra jvairiy paskirciy skautisky metody
- zaidimy. visos knygos yra angly kalba.

Saulaitis A. 1Ivairits skautiski Zzaidimai. Skauty aidas,
1984, nr. 9, 15, 20-23, 27-28, 30.
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